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key entrepreneur and digital skills for future artist

Tikslas — parengti naujg verslumo ir skaitmeniniy jgidziy mokymo
programa viduriniy ir profesiniy mokykly mokiniams (meny krypties
specializacija).

Trukmeé — 2021 m. lapkritis — 2023 m. spalis (2 metai) E%Lf‘?z“i?m

Partnerysté — 4 parteriai / 3 salys: @
- Kroatijos dailininky asociacija sSom
- Zagrebo taikomosios dailés ir dizaino mokykla

- Mariboro dizaino mokykla @
- asociacija , Langas j ateitj” e Ci

| % SKOLA PRIMIJENJENE
UMJETNOSTI |
M DIZAINA ZAGREB
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Rezultatas — pasirenkamoji mokymo programa
,erslumo jgudziai busimajam menininkui®

Temos — 3 modauliai
Apimtis — 32 valandos + savarankiskos studijos

Struktlra: medziaga kontaktinéms valandoms, savarankisko mokymosi medziaga,
iStekliy sgrasas, reikalavimai priemonéms.

- Rekomenduojama vyresniyjy klasiy moksleiviams
- Galima integracija su pamokomis

Nuoroda j medziaga:
https://www.langasiateiti.lt/projects/tarptautiniai/art2business-pagrindiniai-
verslumo-ir-skaitmeniniai-igudziai-busimam-menininkui/
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https://www.langasiateiti.lt/projects/tarptautiniai/art2business-pagrindiniai-verslumo-ir-skaitmeniniai-igudziai-busimam-menininkui/
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3 moduliai

e Verslumo jgudziai kurybiniy industrijy atstovams
- menininkams taikoma teisiné ir mokestiné sistema;
- kainodara, rinkodara ir pardavimo planavimas.

e Klrybiniy industrijy menininky bendravimo jgudziai

- menininko prisistatymo parengimas ir kurybinio aplanko kurimas;
- santykiy su klientais ir institucijomis uzmezgimas;

- dalyvavimas socialinéje ziniasklaidoje.

e |T jgudziai kUrybiniy industrijy menininkams
- savireklamos svetainés ir jos turinio sukurimas bei prieziura;
- internetinés parduotuves diegimas.

>< ARTZBUSINESS - Finansuoja
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Jgyjami gebéjimai

* suprasti pagrindines teisinio, mokestinio ir elektroninés prekybos
reguliavimo sgvokas;

e zinoti jvairius verslo modelius ir valdymo metodus;
e gebéti sukurti savo autorinj aprasyma ir kuréjo darby aplanka;

* suprasti pagrindinius bendravimo su jvairiomis auditorijomis
principus;

* suprasti pagrindines kuréjy dalyvavimo internete priemones;

 suplanuoti elektroninés prekybos svetaine ir mokéti naudotis
nesudétingomis e. prekybos priemonémis.

wyj ARTZBUSINESS - Finansuoja
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1 modulis: Verslumo jgudziai kiirybiniy
industrijy menininkams

Suteikia mokiniams pagrindines Zinias apie teising ir mokesting sistema, susijusig su o
menininky verslu. Pristatomi jvairus menininkams tinkami verslo modeliai, kad besimokantieji
galéty priimti pagrjstus sprendimus.

9 kontaktinés valandos — teorija + praktinés uzduotys.

Turinys:

- mokesciai ir jmokos,

- autoriy teisés ir autorinés sutartys,
- biudzeto ir laiko valdymas,

- verslo modeliy tipai,

- rinkos tyrimo metodai.

5% ART2BUSINESS Lenc;
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2 modulis: Ktrybiniy industrijy menininky
bendravimo jgldziai

Praktinés gairés, kaip tinkamai sukurti menininko pristatymg ir savo
kurybinj aplanka, padedant mokiniams atlikti Sj procesa.

10 kontaktiniy valandy — teorija + praktinés uzduotys.
Turinys:

- menininko prisistatymas ir klrybinis aplankas,
- rysSiai su klientais ir institucijomis,

@ - dalyvavimas socialinéje ziniasklaidoje.
5% ART2BUSINESS - Finansuoja
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3 modulis: IT jgudziai ktrybiniy industrijy
menininkams

Suteikiama praktiniy ziniy, kaip tinkamai pradéti ir iSlaikyti savo
dalyvavimg internete bei planuoti asmenine e. prekybos veikls.

11 kontaktiniy valandy — teorija + praktinés uzduotys.

Turinys:

- skaitmeniné rinkodara,

- dalyvavimo internete organizavimas,
- IRT saugumo samprata,

- elektroniné prekyba.
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Pritaikymas mokykloje
Integracija su pamokomis

Matematika: paprastyjy procenty apskaiciavimas.
Ekonomika: mokesciai (ES), vartotojy teisés, BDAR.
Kalba, angly kalba: rasymas, rasyba, gramatika.

Skaitmeninés technologijos: skaiCiavimas, teksto ir vaizdy
apdorojimas, socialinés ziniasklaidos valdymas, ziniatinklio
programavimas, duomeny apsauga.

Meno dalykai: vizualinés studijos, dizainas, meno teorija, meno
istorija ir kiti dalykai.

2 ART2BUSINESS Lenc;
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Mokymo programa iSbandyta Slovénijoje

Bandomieji 5 dieny trukmés mokymai:

Mariboro dizaino mokykla (Slovénija) — 10 mokiniy + 3 mokytojai
Zagrebo taikomosios dailés ir dizaino mokykla (Kroatija) =10 mokiniy
+ 3 mokytojai
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KvieCiame naudotis!

Mokymo programa
,yverslumo jgudziai busimajam menininkui®

Nuoroda j medziaga:
https://www.langasiateiti.lt/projects/tarptautiniai/art2business-
pagrindiniai-verslumo-ir-skaitmeniniai-igudziai-busimam-menininkui/

Pasiteiravimui:

@ asociacija ,Langas j ateitj”, info@langasiateiti.lt
5% ART2BUSINESS [l (oo
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